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บทคัดยอ 

เน่ืองจากปจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในทุก ๆ ดาน การกาวผานจากโลกยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม

ไปสูโลกดิจิทัลทําใหความตองการของตลาดแรงงานเปลี่ยนไป ซึ่งจําเปนตองมีการวางแผนในการพัฒนาระบบสารสนเทศ

รองรับตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตางๆ รวมถึงแหลงทรัพยากรการเรียนรูท่ีจะตองปรับเปลี่ยนไปสูรูปแบบดิจิทัล

ใหมากข้ึน เพ่ือสนับสนุนการเสริมสรางและพัฒนาทักษะใหมๆ ท่ีจําเปนสําหรับศตวรรษท่ี 21 และโดยเฉพาะอยางยิ่งใน

สถานสถานการณปจจุบันท่ีท่ัวท้ังโลกกําลังประสบกับปญหาการแพรของไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ทําใหเกิด

รูปแบบการดําเนินชีวิตอยางใหมท่ีแตกตางจากอดีต จากแบบแผนและแนวทางปฏิบัติท่ีคนในสังคมคุนเคยอยางเปนปกติ 

ตองเปลี่ยนแปลงไปสูวิถีใหมภายใตหลักมาตรฐานใหมท่ีไมคุนเคย สําหรับการจัดการแหลงทรัพยากรการเรียนรูก็เชนกัน 

เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการดําเนินชีวิต การเขาถึงแหลงทรัพยากรสารสนเทศจากหองสมุดอาจทําไดไมสะดวก 

นอกจากน้ีทรัพยากรสารสนเทศสมัยใหมยังมีชองทางการเขาถึงไดหลายรูปแบบ ไมเพียงเฉพาะในรูปแบบเลม ยังมีอยูใน

รูปแบบอ่ืนๆ เชน หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) สื่อ Interactive วิดีโอ เปนตน สํานักทรัพยากรการเรียนรูคุณหญิง

หลง อรรถกระวีสุนทร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร จึงมีแนวคิดในการพัฒนาระบบหองสมุดดิจิทัล ใหรองรับกับ

เทคโนโลยีในปจจุบันและอนาคต เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพดานเขาถึงแหลงทรัพยากรสารสนเทศท่ีมีอยูและท่ีเกิดข้ึนใหมใน

รูปแบบดิจิทัลไดอยางสะดวก โดยใชกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีไดเปนมาตรฐาน ภายใตช่ือ โครงการพัฒนา

ระบบหองสมุดดิจิทัล 
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ABSTRACT 

The shift from the industrial revolution to the digital age has altered the demands of the 

labor market since the world is changing quickly in all directions. Planning is necessary to create 

information systems that can accommodate technological advancements. Including educational 

materials that require conversion to more digital media. To encourage the improvement and 

development of fresh skills required for the 21st century, particularly in the current context where 

the global spread of the coronavirus illness 2019 (COVID-19) is resulting in a new way of life that is 

distinct from the past. Under the new, unfamiliar standard for managing learning resources, the 

patterns and practices that people in society are accustomed to changing to a new approach. Access 

to learning resources from the library may be awkward when there is a change in lifestyle. Modern 

learning tools can also be accessible in a number of different ways. Not only books, either available 

in more formats as well, including movies, interactive media, and electronic books (e-books). 

Khunying Long Athakravisunthorn Learning Resources Center, Prince of Songkla University, 

Consequently, the concept of creating a digital library system has emerged. to support both existing 

and emerging technology to facilitate quick access to new and old instructional resources in digital 

format. utilizing the Digital Library System Development Project's defined information system 

development methodology. 
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บทนํา 

จากความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศและโครงสรางพ้ืนฐานทางดานโทรคมนาคมในปจจุบันท่ีมี

การพัฒนาไปอยางตอเน่ือง สอดคลองกับความตองการของผูใชในการใชขอมูลรวมกันผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูใชจะ

ไดรับความสะดวกรวดเร็วในการเขาถึงขอมูลท่ีตองการปจจัยเหลาน้ีทําใหเกิดหองสมุดรูปลักษณใหมท่ีเรียกช่ือตางๆ กัน

วาหองสมุดดิจิทัล หรือหองสมุดอิเล็กทรอนิกส (Electronic Library) คําวา “หองสมุดดิจิทัล” เปนคํานิยมท่ีใชกันอยาง

กวางขวางเพราะใหความหมายกวางกวา ซึ่งพอจะขยายความไดวาหองสมุดดิจิทัลเปนหองสมุดท่ีจัดการและใหบริการ

ทรัพยากรสาสนเทศในรูปของดิจิทัล ผูใชสามารถเขาถึงเน้ือหาไดโดยตรง มีการสราง หรือจัดหาขอมูลดิจิทัลมาจัดเก็บ

อยางเปนระบบ เพ่ือใหความสะดวกในการสืบคน และใหบริการผานอินเทอรเน็ต และโครงขายสัญญาณโทรศัพทสมารท

โฟนโดยมีปาหมายเพ่ือใหบริการขอมูลเชนเดียวกับหองสมุดแบบดั้งเดิม 

นอกจากน้ีหองสมุดดิจิทัลจะสามารถคนหาและบริการขอมูลไดอยางรวดเร็ว สามารถนําเสนอขอมูลได

หลากหลายรูปแบบท้ังขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ ชวยเพ่ิมความสามารถในการใหบริการทรัพยากรสารสนเทศของ



หองสมุด รวมถึงชวยลดขนาดพ้ืนท่ีในการจัดเก็บเอกสารและการดูแลรักษา สามารถจัดทําสารสนเทศในลักษณะสื่อผสม 

มีบริการท่ีตอบสนองตอความตองการของผูใชในหลายระดับ  

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปนชองทางใหผูรับบริการหรอืผูใชงานระบบ สามารถเขาถึงทรพัยากรสารสนเทศผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

2. เพ่ือเพ่ิมความสะดวกใหกับผูรับบรกิาร ลดระยะเวลาและคาใชจาย ในการเดินทางมายังหองสมุด 

3. เพ่ือรองรับทรัพยากรสารสนเทศในสมัยใหม 

4. เพ่ือชวยในการจัดเอกทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบกระดาษใหอยูในรูปแบบดิจิทัล 

ข้ันตอนและวิธีการดําเนินงาน 

 

 

รูปท่ี  1 แนวความคิดของระบบ 

ระบบหองสมุดดิจิทัล เปนระบบท่ีพัฒนาดวยแนวทางการพัฒนาระบบสารสนเทศสมัยใหม แบงออกเปน 2 

สวน คือ Frontend และ Backend เช่ือมตอการทํางานผานโปรโตคอล RESTAPI โดยจะมีการทํางานหลักคือ 

ผูใชบริการสามารถทําการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผานการยืม-คืนในระบบ และคนหาหนังสือท่ีตองการ และออก

รายงานการใชงานระบบได 

 

  



เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

เว็บเซิรฟเวอร  หมายถึง ซอฟตแวร และ ฮารดแวร ท่ีใชภาษาโพรโทคอลแบบ HTTP (Hypertext Transfer 

Protocol) และอ่ืนๆ ในการตอบสนองและสื่อสารกับเครื่องลูก (Client) ในเครือขาย ในแพลตฟอรม World Wide 

Web หนาท่ีหลักของเว็บเซิรฟเวอร คือแสดงผลขอมูลและเน้ือหา Website ดวยการจัดเก็บ, ประมวลผล และ นําเสนอ

ออกมาแก User ในลักษณะ Webpage ( บรษัิท แอด อิน บิซิเนส, 2022) 

PHP ภาษาคอมพิวเตอรจําพวก scripting language โดยคําสั่งตางๆ จะเก็บอยูในไฟลท่ีเรียกวา script และ

เมื่อตองการใชงานจะอาศัยตัวแปรชุดคําสั่ง ตัวอยางของภาษาสคริป เชน JavaScript , Perl เปนตน PHP ไดรับการ

พัฒนาและออกแบบมา เพ่ือใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแกไขเน้ือหาไดโดย

อัตโนมัติ เปนเครื่องมือท่ีสําคัญชนิดหน่ึงท่ีชวยใหผูพัฒนาสามารถสราง Dynamic Web pages (เว็บเพจท่ีมีการโตตอบ

กับผูใช) ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากข้ึน (Mindphp, 2022) 

     jQuery คือ JavaScript Library ซึ่งถูกออกแบบมาเพ่ือใหการเขียน JavaScript น้ันมีความสะดวกและงายข้ึน 

เน่ืองจากการนํา JavaScript ไปประยุกตกับงานจําพวกเว็บ (Client-side JavaScript) น้ันเปนสิ่งท่ียุงยาก ไมวาจะเปน

เรื่องความไมเขากันของ Web Browser แตละคาย, DOM หรือ API เปนตน ดังน้ัน jQuery จึงรวมเอา Object และ 

Function ตางๆ ท่ีจําเปนมารวบรวมไวในรูปแบบของ Library พอเปนเชนน้ีแลว (MDSoft, 2022) 

PostgreSQL เปนระบบจัดการฐานขอมูลโอเพนซอรสระดับองคกรท่ีทันสมัย เปนระบบฐานขอมูล SQL 

(Structured Query Language) เชิงวัตถุสัมพันธท่ีมีประสิทธิภาพและขยายไดสูงซึ่งไดรับความนิยมในดานความ

นาเช่ือถือความทนทานและประสิทธิภาพ (Linux-Console Inc., 2022) 

วิธีดําเนินการ 

การวางแผนการพัฒนาระบบงานเพ่ือพัฒนาระบบหองสมุดดิจิทัล มีจุดมุงหมายเพ่ือเพ่ิมความสะดวกใหกับผูใช

และรองรับกับทรัพยากรสารสนเทศในปจจุบัน โดยพิจารณาจากการทํางานรูปแบบเดิม ปญหาของการปฏิบัติงานท่ี

เกิดข้ึนในปจจุบันและกําลังเกิดข้ึนในอนาคต จึงไดมีการวางแผนการพัฒนาระบบดังกลาวข้ึน โดยแนวทางการพัฒนา

ระบบจะตองใหเกิดการใชงานอยางมีประสิทธิภาพ ผูพัฒนาระบบสามารถใชแนวทางการพัฒนาไปในทิศทางรวมกันได 

ในการวางแผนผูพัฒนาไดศึกษากระบวนการเดิมอยางถ่ีถวน เพ่ือท่ีจะไดนําระบบท่ีพัฒนาข้ึนไปประยุกตใช ไมใหเกิด

ปญหากับกระบวนการทํางานเดิม ออกแบบฐานขอมูลใหเก็บขอมูลไดครบถวน เพ่ือลดปญหาท่ีจะเกิดข้ึนหากตอง

ปรับปรุงฐานขอมูลภายหลัง จะทําใหเกิดความซับซอนและเกิดปญหาการใชงานระบบได 

 เมื่อวางแผนตางๆ เรียบรอยแลว ผูพัฒนาจึงกําหนดความตองการท่ีจะทําการศึกษา โดยเริ่มจากทําความเขาใจ

ปญหาและหาแนวทางการแกไขปญหา ศึกษาความเปนไปไดในการแกปญหา รวบรวมความตองการของผูใชในระบบใหม 

พรอมท้ังกําหนดแผนการดําเนินการ ในการพัฒนาระบบครั้งน้ีตามทฤษฏีวงจรชีวิตการพัฒนาระบบสารสนเทศ (System 

development Life Cycle : SDLC) 



เขาใจปญหา เปนข้ันตอนท่ีเขาไปศึกษาการทํางานของระบบเดิม หากไมมีระบบเดิมจะทําการศึกษา

กระบวนการทํางานในปจจุบัน สอบถามปญหาการใชงานหรือการทํางาน โดยพิจารณาจากผูปฏิบัติงานเดิมหรือเอกสารท่ี

ใชงานอยูเดิม โดยผลของการศึกษามีปญหาตางๆ ดังน้ี 

1. ไมมีระบบสําหรับการเขาถึงทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

2. ไมมีชองทางสําหรับการรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศผูใชบริการไดเขาถึง 

3. ไมมีชองทางสําหรับการรองรับและแสดงผลทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัล 

4. ทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบกระดาษไมไดมีการจัดทําในรูปแบบดิจิทัล 

จากรายการปญหาขางตน ผูพัฒนาไดคิดแนวทางการแกปญหา โดยการพัฒนาระบบสารสนเทศข้ึน เพ่ือชวย

แกปญหาตางๆ ท่ีเกิดข้ึนได 

การศึกษาความเปนไปได เมื่อตัดสินใจพัฒนาระบบแลว จึงไดมีการศึกษาความเปนไปไดในการพัฒนาระบบ

ใหม ไดขอสรุป ดังน้ี 

1. เทคโนโลยีท่ีนํามาใชสามารถรองรับผูใชบริการใหเขาถึงทรัพยากรสารสนเทศไดผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกส โดย

พัฒนาในรูปแบบเว็บแอพพลิเคชัน (Web Application) มีการจัดเก็บเปนฐานขอมูลกลางและจัดเก็บทรพัยากร

สารสนเทศในรูปแบบไฟลกลาง (File Server) และรองรับเขาถึงระบบในรูปแบบ RESTful API 

2. กลุมผูพัฒนามีทักษะและความเช่ียวชาญในการใชเครืองมือท่ีเลือกมาพัฒนา 

3. ประสิทธิภาพของระบบท่ีพัฒนาข้ึนมามีความรวดเร็วในการทํางาน สามารถละระยะเวลาในการรอได เชน การ

ยืมทรัพยากรผานระบบไดทันที การเปดอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดอยางรวดเร็ว 

4. การแปลงหนังสือในรูปแบบกระดาษใหอยูในรูปแบบดิจิทัล 

การวิเคราะห เมื่อศึกษาความเปนไปไดแลว นํามากําหนดความตองการของระบบ โดยวิเคราะห ถึงวิธีการและ

ลําดับข้ันตอนทํางานของระบบเดิม รวบรวมขอมูลและขอเท็จจรงิของระบบ โดยพูดคุยกับ ผูใชเดิม การทําความเขาใจกับ

ระบบงานเดิม เริ่มตนจากการศึกษาการทํางานท่ีมีอยู ประกอบดวย ระบบคนหาหนังสือ ระบบยืม-คืนหนังสือ  เน่ืองจาก

มีการดําเนินงานในลักษณะการบริการยืมและสงหนังสือ (Khunying Long Athakravisunthorn Learning Resources 

Center, 2022) ผานระบบสารสนเทศแลว ผูพัฒนาจึงไดนําเอาแนวปฏิบัติในการยืม-คืนมาประยุกตใชกับระบบหองสมุด

ดิจิทัล และนําขอมูลอ่ืนๆ ไปประยุกตใชในการพัฒนาระบบ 

การออกแบบระบบ จากการวิเคราะหขอมูลท่ีศึกษาและเอกสารขอกําหนดความตองการ สามารถนํามา 

ออกแบบฟงกชันการทํางาน โดยใชแบบจําลองกระบวนการ คือ แผนผังระบบงาน (Flowchart) ซึ่งเปนวิธีการพัฒนา

ระบบแบบดั้งเดิมและเปนท่ีนิยมใช กันจนถึงปจจุบัน  โดยมีฟงกชันการพัฒนาดังน้ี หนาเมนู หมวดหมู หนังสือใหม 

หนังสือยอดนิยม ดูหนังสือท้ังหมด รายละเอียดหนังสือ หนังสือท่ีเก่ียวของ ยืมหนังสือ คืนหนังสือ หนังสือท่ียืม ประวัติ



การยืม คนหา การออกแบบข้ันตอนการดําเนินงาน โดยใชแผนผังระบบงาน (Flowchart) เพ่ือแสดงข้ันตอนการ

ดําเนินงาน ในท่ีน่ีจะขออธิบายการทํางานของระบบหลัก คือ ระบบแสดงหนังสือ ระบบยืม-คืนหนังสือ และระบบ

แสดงผลหนังสือ (การอาน) 

ระบบแสดงทรัพยากรสารสนเทศหลังจากยืนยันตัวตน แสดงข้ันตอนการเขาดูรายการทรัพยากรสารสนเทศ 

โดยผูใชงานจะตองทําการยืนยันตัวตนผานระบบ เมื่อระบบตรวจสอบความถูกตองเรียบรอยแลว จะนําเขาสูหนาแสดง

รายการหนังสืออิเล็กทรอนิกสหรือทรัพยากรสารสนเทศ 

ระบบยืม-คืนทรัพยากรสารสนเทศ 

 

รูปท่ี  2 ข้ันตอนการยืม-คืนทรัพยากรการเรียนรู 

รูปท่ี  2 แสดงข้ันตอนการยืมและคืนทรพัยากรสารสนเทศ เมื่อผูใชงานเลือกหนังสือเรียบรอยแลว หากตองการ

ยืม ระบบจะตรวจสอบดวยเง่ือนไข 2 ประเภท คือ จํานวนหนังสือคงเหลือท่ีมีอยูในระบบ และ จํานวนโควตาการยืม

คงเหลือของผูใชบริการ หากผานตามเง่ือนไขท่ีระบบกําหนดจะสามารถทําการยืมหนังสือดังกลาวไดสําเร็จ 

ในสวนของการคืน มีได 2 กรณี คือ ผูใชบริการเขามากดคืนผานระบบ และ เมื่อครบกําหนดการคืนระบบจะ

ทําการคืนหนังสือโดยอัตโนมัติ ในกรณีท่ีจะอธิบายการคืนโดยผูใชบริการเอง เมื่อผูใชบริการกดคืน ระบบจะทําการ



ตรวจสอบความถูกตองวา ผูใชบริการไดทําการยืมหนังสือดังกลาวหรือไม หากมีการยืมจะทําการคืนและปรับปรุงขอมูล

ในฐานขอมูลทันที 

ระบบแสดงผลทรัพยากรสารสนเทศ 

 

รูปท่ี  3 ข้ันตอนการแสดงผลลทรพัยากรสารสนเทศ (การอาน) 

รูปท่ี  3 แสดงข้ันตอนการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส เมื่อผูใชงานเลือกหนังสือเรียบรอยแลว และมีการยืม

หนังสือดังกลาว และเง่ือนไขการยืมผานตามท่ีกําหนด ระบบจะนําผูใชบริการเขาสูการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสทันที 

หากไมตรงตามเง่ือนไข จะไมสามารถเขาสูหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมดังกลาวได 

การออกแบบฐานขอมูล เมื่อพัฒนาโปรแกรมเสร็จแลวไดดําเนินการทดสอบ โดยใชวิธีการทดสอบแบบกลอง

ดํา (Black Box Testing) คือทดสอบผลลัพธท่ีไดจากการประมวลผล โดยการนําเขาขอมูลเพ่ือตรวจสอบ ผลลัพธท่ีไดวา

ถูกตองหรือไม และทําการทดสอบทุกกระบวนการ (Process) เพ่ือดูความเช่ือมกันของ แตละกระบวนการ (Process) 

จากน้ันไดใหผูดูแลระบบและผูใชระบบทําการทดสอบการใชงาน เมื่อมีขอผิดพลาดของการทํางาน ผูพัฒนาจะทําการ

แกไขโปรแกรมเพ่ือใหสามารถทํางานไดถูกตอง ตามท่ีตองการ 

การติดต้ังระบบ เมื่อพัฒนาระบบเสร็จสิ้นแลวไดติดตั้งระบบบนเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Server) เพ่ือใช

ร ะ บ บ ท่ี พั ฒ น า ข้ึ น  โด ย ใช ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร  Linux Ubuntu แ ล ะ  Web server เป น  Apache ติ ด ตั้ ง ท่ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 



การบํารุงรักษา ภายหลังจากระบบไดติดตั้งและใชงานเปนท่ีเรียบรอยแลว จะตองมีการบํารุงรักษาระบบ เพ่ือ

ปรับปรุงใหตรงตามความตองการของผูใชงาน และการปรับระบบใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ข้ันตอนน้ีอยูในแผนการ

ดําเนินการ ประกอบดวย 

- การบํารุงรักษาระบบดวยการแกไขใหถูกตอง หลังจากท่ีไดใชระบบไประยะหน่ึง 

- ผูใชงาน หรือ ผูดูแลระบบ ไดพบขอผิดพลาดบางอยาง ท่ีไมตรวจพบในการทดสอบระบบ จึงแจงผูพัฒนาให

ปรับแกไขใหถูกตองตามความตองการ 

- การบํารุงรักษาระบบดวยการปรับปรุงใหดียิ่งข้ึน เมื่อผูใชงาน หรือผูดูแลระบบใชงานไปสักระยะหน่ึง ไดมีการ

ประสานผูพัฒนา เพ่ือขอเพ่ิมกระบวนการ(Process) การทํางาน เพ่ือใหเกิดความสะดวกมากยิ่งข้ึน  

 
ผลการศึกษา อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

ผลจากกการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนาและทดสอบ ท้ัง 3 ระบบงาน ไดระบบ หองสมุดดิจิทัล ท่ีสามารถ

เขาถึงดวยโปรแกรมเว็บเบราวเซอร (Web Browser) ผานเครือขายอินเตอรเน็ต (Internet) และรองรับการใชงานผาน

คอมพิวเตอรและอุปกรณมือถือ โดยมีผลการดําเนินงานดังน้ี 

 

รูปท่ี  4  ระบบแสดงทรัพยากรสารสนเทศ 

 



 

รูปท่ี  5 ระบบยืม-คืนทรัพยากรสารสนเทศ 

 

รูปท่ี  6 ระบบแสดงผลทรัพยากรสารสนเทศ 

การพัฒนาระบบหองสมุดดิจิทัล อยูในชวงของการพัฒนาระบบ โดยผูพัฒนาไดพัฒนาระบบใหสามารถ ยืม-คืน 

และอานหนังสือในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสได โดยมีเปาประสงคเพ่ือเพ่ิมความสะดวกใหกับผูใชบริการสามารถเขาถึง

ทรัพยากรสารสนเทศไดทุกท่ีทุกเวลา และเพ่ือใหระบรองรับกับทรัพยากรสารสนเทศในสมัยใหม ในอนาคตผูพัฒนา

วางแผนจะพัฒนาระบบใหสามารถรองรับการเช่ือมตอแหลงทรัพยากรสารสนเทศจากแหลงอ่ืนๆไดอยางงายดาย ในทาง

กลับกันระบบน้ีสามารถท่ีจะเช่ือมโยงไปยังระบบอ่ืนไดอยางายดายเชนเดียวกัน รวมไปถึงการเช่ือมและสงตอขอมูลไปยัง

แพลทฟอรมการเรียนรูตางๆ ในอนาคต 



การนําไปใชประโยชน 

1. สามารถใชเปนชองทางเพ่ือใหผูรับบริการสามารถเขาถึงแหลงทรัพยากรสารสนเทศไดทันทีและสะดวกผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต ไดทุกท่ี ทุกเวลา เน่ืองจากระบบพัฒนาในรูปแบบเว็บแอพพลิเคชัน (Web Application) ใชงาน

ผานเครือขายอินเตอรเน็ตและรองรับการใชงานผานอุปกรณคอมพิวเตอร แบบพกพาและบนอุปกรณมือถือ 

2. สามารถลดระยะเวลาและคาใชจาย ในการเดินทางมายังหอสมุดใหกับผูใชบริการ 

3. สามารถรองรับกับทรัพยากรสารสนเทศรูปแบบอิเล็กทรอนิกสได 

4. สนับสนุนการทํางานภายในสํานักทรัพยากรสารสนเทศคุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร ในการจัดเก็บขอมูลเปน

รูปแบบไฟลดิจิทัล 
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